
Niveau et nouvelle commande Date  

Niveau 1 avance  T         

Niveau 2 avance  

Niveau 3 tourne à gauche   

Niveau 4 tourne à droite  

Niveau 5   

Niveau 6  

Niveau 7 sauter en avant  

Niveau 8   

Niveau 9  

Niveau 10 Refaire X fois  

(boucle) 

 

Niveau 11  

Niveau 12   

Niveau 13 refaire X fois plusieurs 

commandes (boucle) 

 

Progression Run Marco pour un élève : parcours aventure exotique    NOM                                 Prénom                 

Niveau et nouvelle commande Date  

Niveau 14   

Niveau 15  

Niveau 16 combinaison de boucles T 

Niveau 17  

Niveau 18  

Niveau 19 combinaison de boucles saute  

Niveau 20 refaire quand (boucle conditionnelle) T 

Niveau 21  

Niveau 22   

Niveau 23 condition et boucle T 

Niveau 24  

Niveau 25   

Niveau 26  

Niveau 27 boucle et  double condition T 
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Niveau et nouvelle commande Date  

Niveau 28  

Niveau 29  

Niveau 30 triple condition  

Niveau 31  

Niveau 32  si/ alors /autre  T 

Niveau 33  

Niveau 34 double condition et boucle T 

Niveau 35  

Niveau 36 triple conditions et boucle  

Progression Run Marco pour un élève :  parcours aventure exotique        NOM                                 Prénom                 
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