Blockly pour Dash and dot robots
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soulevé | coincé Dot
Devant + choix de la distance (en cm) + choix de la vitesse
Derriére + choix de la distance (en cm) + choix de la vitesse
Tourner a gauche + choix de I'angle
Tourner a droite + choix de I’angle
Tourner a la voix
Arréter les roues

Réglage de la vitesse des roues
A gauche + sens + vitesse

A droite + sens + vitesse
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.makewonder.blockly

Menu Regarder

‘+ Look G, m Regarder de coté + coté + angle

Start

Look m Regarder en haut, en bas + angle
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Drive

Menu Lumiere

(+ All Lights

Start Left Ear

Drive Right Ear

Look Front

Light

Sound Eye Pattern
Menu Son

. Say
Start Animal
Drive Transport
Look Weird

Light My sounds
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Toutes les lumiéres + choix de la couleur

Oreille gauche + choix de la couleur

Oreille droite + choix de la couleur

Lumiéere devant + choix de la couleur

Queue allumée ou non

Allumage du cercle des yeux (choix des led qui s’allument)

Qui parle ? Dash ou Dot + Que dit-il ? (choix dans un menu)

Qui fait un bruit d’animal? Dash ou Dot + Quel animal ? (choix dans un menu)
Qui fait un bruit de véhicule ? Dash ou Dot + Quel véhicule? (choix )

Qui fait un bruit bizarre? Dash ou Dot + Quel bruit ? (choix )

Qui fait un de mes bruits ? Dash ou Dot + Quel bruit ? (choix et enregistrement)
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Menu Animations Choisit parmi des programmes existants

‘+ Greet Salutations + Qui + choix
Start Dance Danse + Qui + choix
Dirive Expression Expression + Qui + choix
Look Race Course automobile + Qui + choix
Light Answer Réponse + Qui + choix
Sound Play Jeu + Qui + choix

Animations

Menu Controdle

‘+ 2 Attendre .... secondes
Start Dash  Top Button Attendre un signal de départ (voir page 1)
Drive Dash = Top Button - Repéter jusqu’a un signal de départ (voir page 1)
Look
3 e .
Light Répéter ... fois
S0UI
Animations Répéter en boucle
Vi Dash Jf Obstacle In Front Condition : Si ... choix du robot + Choix du signal (voir page 1)
rl e
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< Construire les commandes a effectuer alors dans la boucle

Dash = Obstacle In Front Condition : Si ... choix du robot + Choix du signal (voir page 1)

< Construire les commandes a effectuer alors dans la boucle

<

e N Sinon

O e - Construire les commandes a effectuer alors dans la boucle
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Menu Animations Menu qui permet de modifier de fagon plus complexe les commandes du robot.

Il n’a pas été testé et sera complété apres expérimentation.

= ‘+ Set Régler une valeur
—
Chanae 5. + Kol Changerunevaleur
Start
Drive 0 Condition de valeur : si
Look
ki Condition de valeur et de non valeur :
Si....
Sound Sinon....
Animations
Control

Commande d’action

Variables
Repeat while 08 Répéter une action (durée, conditions...)

Accessory

. A utiliser avec la catapulte (accessoire du robot) a confirmer aprés expéri-
Menu Accessoires )
mentation.

Control
Load Launcher Charger la catapulte a gauche ou a droite

Variables
Launch with -~ Controle de la puissance de tir de la catapulte

Accessory

a diffé-

Accés a des programmes trés sim réer un nouveau programme, soit

modifiables qui permettent de co 2n partant d’un tableau vide

commandes blank project), soit en partant

Puzzles My F ojects Create New ’un programme a modiﬁer’ com-

strouver vos programmes déja inventés | Pléter (27 modeles)
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