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) Education
Elaboration d’une Bande dessinée civique et
morale
Séquence de 5 séances Niveau : Cycle 3

Dans cette séquence, le domaine abordé a l’aide de la bande dessinée est
|’éducation civique et morale. On pourra choisir un autre théme que les conflits a
l”école pour réaliser un roman photos ou une bande dessinée.

Objectifs

Compétences disciplinaires Compétences B2I

*Maitrise de la langue «Domaine 3 : Créer, produire, traiter,

«Education civique et morale dans ce exploiter du texte et des images

scénario
Organisation sociale et matérielle
Lieux de P’activité Outils pour I’apprenant
oLa classe, ’école Logiciel : Comic Life (Plasq). Licences de ce

logiciel disponibles au RDRI.

*TNI : pour la mise en page collective et la
saisie du texte des bulles

«Appareils photos numériques

1.» Le story board vierge
2.» Un exemple de story board réalisé
3.» Un descriptif du logiciel ComicLife

Déroulement et consignes successives

Le projet de réalisation de la bande dessinée s’appuie sur les nombreuses occasions
de conflits qui naissent quotidiennement entre les éléves.

Lors de la premiere séance, le projet est présenté aux éleves. Par groupe de 6, ils
rédigent le story-board de leur bande dessinée.

La séance suivante, chaque groupe disposant d’un appareil photo numérique
(prétés par le RDRI) réalisent les prises de vues nécessaires. Ils prennent en compte
les indications définies dans le story-board.

Lors de la troisieme et derniére séance, le logiciel Comic Life (éditions Plasq) et le
TNI permettent aux éleves de construire leur BD en placant les photos réalisées
puis les bulles.
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Séance 1 : Elaboration des storyboards

- Chaque groupe réalise le scénario du conflit de leur choix. Il sera préférable de
débattre au préalable des différents qui les ont opposés et d’en dresser une liste.
Cela servira de point d’appui a leurs écrits.

- Les éleves utilisent ensuite un storyboard pour découper ce scénario en scenes
qui seront photographiées lors de la deuxieme séance. Ils écrivent le texte des
bulles et apportent des indications complémentaires qui leur permettront de mieux
réaliser leurs photos.

- Ils préparent leur matériel pour la séance suivante et anticipent sur les tenues
vestimentaires nécessaires aux prises de vue.

Séance 2 : Réalisation des prises de vue

Lieux : dans la cour, un couloir, la classe...

De retour en classe, chaque groupe visionne ses photos et convient de celles qu’il
gardera.

Séance 3 : Production des BD

L’enseignant utilise le TNI pour présenter aux éléves le logiciel ComicLife. A tour de
role, chaque groupe élabore ensuite sa bande dessinée sur le TNI. Les taches a
réaliser pourront étre les suivantes : choix de la planche, déplacement et
adaptation de la photo a la vignette, saisie du texte dans la bulle créée. Les autres
éleves travaillent en autonomie.

Séance 4 : Analyse des productions
Les bandes dessinées ainsi créées sont projetées sur le TNI et analysées
collectivement. On pourra proposer des améliorations dans les domaines suivants :
- cadrage des photographies
- pertinences des scenes photographiées
- correction du texte des bulles
- adéquation texte et images
Une fois finalisées, les productions pourront étre imprimées.

Séance 5 : diffusion des BD

Cette séance est liée a la thématique des BD : ici ’éducation civile et morale.
Chaque BD pourra étre affichée en classe ou dans |’école et pourra servir de
support au reglement (une illustration visuelle par regle de vie).
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! i SVIENS, ON V2
‘ I JOLIER AVEC
% LES GARCONS
; I

ANNE-SOPHIE;,PHILIPPE,
LUKAS, JULIE, ANAIS, REMY

NON, ON
VEUT FAIRE
L'INVERSE !!

'S PiRe U Yous N
DE TOUTE
FACON,VOUS SAVEZ MEME PAS
COUREZ COMME COURIR !
QES TORTUES !/ |

SOYEZ SAGES
JE REVIENS...

PENDANT cE
TEMPS.--

&leus, Tu
N'AS PAS LE

AlE!!
PRENDS CA!!

HAHAHA!
4

MES ELEVES
SONT TRES
SAGES EN CE
MOMENT!!
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KYLIAN, CEDRIC,
BOBIN, JULIEN,
LUCAS, JULIEN BRO

LES ENFANTS RENTRENT
DE LA RECREATION...-

OH ! le
BILLE !

WAOUH !
MAIS C'EST MA
BILLE !

DONNE LA MOI

NON C'EST LA
MIENNE. JE L'AavAIS
PERDUE.-

<t

TIENS!

T'APPORTERAI
L'AUTRE MOITIE

e ~N
T'AS VU ILS
ONT ACHETE
UN JEU 11!

& o

B

' DONNE Nous

LE JEU

Page 4 sur 4


https://rdri.edu.ac-lyon.fr
https://rdri.edu.ac-lyon.fr

