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Audacity

1. Informations générales sur le logiciel

Auteur : équipe de développement d’Awudacity

Version : 1.2.2

Licence : GPL

Date de parution : aoat 2004

Environnement requis : GNU Linux, Mac OS X ou Windows
Site dédié : http://audacity.sourceforge.net

Public concerné : cycles 1, 2 et 3

Discipline : musique

Descriptif : Audacity est un logiciel de traitement sonore. 11 permet d'enregistrer, de jouer, d'im-
porter et d'exporter des données en plusieurs formats dont WAV, AIFF et MP3. 1l est possible de
traiter les sons avec les commandes Couper, Copier et Coller (avec annulations illimitées), de com-
biner les pistes et d’ajouter des effets aux enregistrements. Awudacity integre également un éditeur
d’enveloppes de volume et permet I'analyse du son grace a I'affichage paramétrable de spectro-
grammes. Le logiciel intégre certains effets spéciaux tels que 'amplification des basses, I’élimination
du bruit, Wahwah et permet l'utilisation de plugiciels VST et LADSPA. Auwdacity peut étre uti-
lisé comme un simple magnétophone (pour une utilisation en classe par exemple) mais ne sera plei-
nement exploité que par un utilisateur ayant déja des connaissances de base dans le domaine
de I’électro-acoustique.
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2. Tutoriel (mode d’emplot)

# Rappels : en informatique, les fichiers sons se présentent principalement sous deux formes :

é cn tant que son, c’est de cette facon que sont enregistrés les CD. Ce sont les formats .wav,
.MP3 (compression du précédent), .cda (CD Audio), ... (avantages : restitution tres fidele de tous
les bruits possibles ; inconvénients : taille imposante des fichiers [prés de 10 Mo la minute en .wav
soit 6 disquettes !] et manque de souplesse des outils d’édition du son).

Saviez-vous que votre ordinateur peut lire également les CD audios de votre chaine hi-fi ? Par
contre, le contraire n’est pas forcément vrai !

é cn tant que suite d’ordres donnés a un instrument de musique ou au synthétiseur de I'ordi-
nateur (hauteur de note, type d’instrument, volume, ...). C’est la norme MIDI (wusical interface for
digital instruments ; avantages et inconvénients inverses : restitution [= imitation| plus ou moins réus-
sie en fonction de la carte son ou de l'instrument voire impossible [voix et bruits par exemple] mais
taille des fichiers tres faible et création ou retouche sonore plus faciles).

Aundacity permet d’'importer des fichiers midi mais pas de les éditer, c’est uniquement un outil d’édi-
tion de sons au format .wav.

Fenctre de travail : Attributs de ’enregistre-
Curseuts ment modifiables a par-

tir du menu déroulant

(triangle noir)

Ligne de temps

& le vent2
Fichier Editer “ue Projet Générer Effet  Analvzer Aide

TR or _

Aol Y % IVNIVNIVS /
dw ../ L. g |Mictphoe | /
4@ o] slelalel /

1,0 4
Stéréo 44100Hz
F2-hit float 0.0
fuet Solo 1,0

- +

[x[fiste dinde ¥ |
<

J|Piste audio ™
Mono, 441 00Hz
F2-hit flost

MLt Salo

Réglage du gain (ce réglage
est di%férent de celui dgu Panoramique de
volume car il modifie le la piste

niveau d’enregistrement, (droite/gauche) R
attention donc 2 la saturation) A noter : on peut ajuster la
hauteur des fenétres de piste a
I’aide de la souris lorsque le
curseur est positionné a cheval
sur le bas de la piste
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# Sur cet exemple, on remarque que trois pistes sont ouvertes, la premicre en stéréo (deux lignes,
une pour chaque voix), la derniére en mono et, entre les deux, une piste d’index sur laquelle on
peut poser des reperes appelés index a I'aide de la commande Ctrl + B. Chaque index peut étre
complété par un petit mot ou un numéro. Ces pistes d’index peuvent étre importées ou exportées.
Les pistes peuvent étre jouées ensemble (dans le cas présent), en solo, ou rendues muettes (muet).
On en édite les propriétés a 'aide du bouton "piste audio”.

# Les outils et les commandes
Barre d’outils

Titre du morceau

Commandes habituelles du
magnétophone :

Fichier Editer Yue Projgt Générer Effet  Analyzer Aide
= - aller au début
’T'z’ 7 - lire
i ] ] ] - enregistret
ye ‘ — kK - pause
- arreter
0o J . ﬁ L +€| Miciophane hd - aller a la fin

dT B o] 200

T~ Réglage du volume, du
niveau et de la source

1 C
Outils d’édition (couper, copier, coller), d’annulation et de zoom. d’enregistrement

Placer le curseur sur un bouton pour en connaitre la signification

# Ies curseurs

I A Taide de ce curseur, on sélectionne la zone 2 retravailler en la sutlignant, éventuellement

sur plusieurs pistes en méme temps.

e

2 | Ce curseur est tres intéressant. Il sert a éditer I'enveloppe du son, c’est-a-dire a "sculpter”

le volume en atténuant ou en amplifiant des passages, par exemple pour diminuer une piste musi-
cale au moment ou un enregistrement parlé commence. On l'utilise en créant des points d’édition
aux endroits désirés puis en les déplacant.

v Ce curseur permet de redessiner la forme de 'onde a condition que le zoom soit suffisam-

ment élevé. Il n’a qu’un intérét limité.

A 1a loupe (+ clic gauche ou clic droit) permet de zoomer le morceau pour travailler un

passage plus finement.

—

Ce curseur a pour fonction de déplacer un enregistrement sur sa piste temps, ce qui peut

étre utile pour la synchroniser par rapport aux autres.

X Ce curseur est une combinaison des deux premiers curseurs.
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# Les fonctions d’édition audio

F - ‘ ". La ligne bleue correspond au niveau de 'enregistrement dans le temps. Les fonctions

d’édition ne s’appliquent qu’a la sélection. Il ne faut donc pas oublier de sélectionner le passage
que I'on veut travailler.

¢ Les fonctions du menu Editer
La sélection peut étre :
e coupée, copiée pour étre ensuite collée comme dans un traitement de texte ;
e téduite au silence ou effacée ;
o déplacée (séparée) ou dupliquée sur une nouvelle piste.
On peut également insérer un silence a 'emplacement du curseur.
La fonction Rechercher les croisements avec le zéro est utilisée pour assembler avec précision plu-
sieurs échantillons sonores, elle permet d’éviter les clics.

6 Les fonctions d’effets
Audacity est remarquable par les effets qu’il permet et que 'on retrouve généralement dans des logi-
ciels plus élaborés... et beaucoup plus couteux.
Comme pour le menu d’édition, ils ne sont appliqués qu’a la sélection en cours.

o Amplification : pour amplifier comme son nom l'indique (ajouter 3dB revient a multiplier
le niveau sonore par 2), mais aussi pour diminuer le volume (enlever 3dB revient a diviser le niveau
par 2). Audacity propose par défaut le taux d’amplification maximum sans qu’il y ait distortion.

o Amplification des basses : équaliseur sommaire. On peut en accroitre les possibilités en
faisant plusieurs passages a des fréquences différentes mais c’est une manceuvre délicate ! Il est plus
intéressant d’utiliser la fonction "égalisation".

o Changer la hauteur, la vitesse, le tempo : lorsqu’on change la vitesse de lecture, on modi-
fie le tempo du morceau mais aussi la fréquence du son (de méme qu’un 33T joué en 45T voit son
rythme accéléré et la mélodie transposée vers le haut).

Aundacity permet de modifier uniquement le tempo ou la hauteur du son.

o Compresseur : la dynamique (gain) du son peut étre modifiée grace a ce réglage. Mieux,
en modifiant la courbe on ajuste la dynamique fréquence par fréquence. Cela permet de redonner
du punch a un enregistrement un peu plat.

o Console Nyquist : permet d’entrer des commandes de programmation. For advanced users
only, dit la notice !

o Fcho: effet d’écho de durée et d’amortissement réglables

o Tgalisation : Pégalisation permet de favoriser ou d’atténuer certaines fréquences. Cest le
réglage grave/aigu... en beaucoup plus puissant ! Différents préréglages sont proposés.

o Tiltre FFT : filtre de fréquences, il s’agit d’un autre outil d’équalisation, comme le précé-
dent avec lequel on peut également créer plusieurs points de réglage.

o Elimination du bruit : un magnifique cadeau d’Audacity | 1l s’agit d’une fonction de sup-
pression de bruit de fond.

Bien utile pour "nettoyer" de vieux enregistrements sur cassettes ou qui ont été effectués dans un
environnement bruyant.

Mode d’emploi : il s’agit d’abord de sélectionner un endroit ou le bruit de fond est isolé (entre deux
morceaux par exemple) et d’en faire une empreinte avec la fonction "Elimination du bruit" -
¢tape 1 "Prendre le profil du bruit". Sélectionner ensuite I'ensemble de la plage a nettoyer et
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lancer "Elimination du bruit" - étape 2. I’empreinte de bruit sera éliminée de cette sélection. Le
curseur plus/moins permet d’enlever plus ou moins vigoureusement ce profil de bruit pour éviter
une trop grande perte de gain et des effets parfois indésirables. Plusieurs essais sont souvent
nécessaires.

o Pondre en ouverture, en fermeture : augmentation ou diminution progressive du son en
entrée (ouverture) ou en sortie (fermeture)

o Inverser : permet d’inverser la forme de 'onde (symétrie longitudinale). C’est une fonc-
tion d’utilisation peu courante (et d’efficacité aléatoire...) destinée a atténuer ou supprimer certains
bruits ou sons inopportuns.

o Inverser le sens : ou "la bande a 'envers" permet de retourner la sélection et met la fin
au début et inversement.

o Normaliser : amplifie la sélection jusqu’au maximum possible avant distortion. Cette
fonction est tres intéressante pour amplifier un enregistrement ou un passage trop faible.

o Phaser : combine une ou plusieurs copies du signal dont la phase aura été décalée par rap-
port au signal d’origine et 'amplitude déterminée par la valeur "profondeut". Un feedback (en %o)
et un oscillateur variable complétent le tout. A essayer pour comprendre...

o Répéter : répete la sélection bout a bout le nombre de fois indiqué

e Wah-wah : comme la pédale du méme nom, cet effet apporte une modulation dont on
peut régler Pamplitude, la fréquence, le décalage, ...

Les fonctions suivantes n’ont pas été francisées et restent encore pour certaines a ’essai.

o Delay : a rapprocher de la fonction Fcho : amortissement, délai, nombre de répétitions

o GVerb : réverbération (ne pas confondre avec I’écho !) qui permet de simuler une écoute
dans une petite salle, dans une grande piece ou dans une cathédrale (valeur roomsige) | On pourra
choisir le temps de réverbération, 'amortissement (damping), le taux d’effet, etc.

o Hard limiter :

o High /Low Pass Filter : filtres passe haut et passe bas qui atténuent fortement les fréquences
en dessous ou au-dessus d’une valeur fixée. Cette fonction est d’un intérét tres limité car le taux
d’amortissement n’est pas réglable, il vaut mieux utiliser les courbes d’égalisation des fonctions
précédentes.

o SC4

e Tremolo : trémolo comme son nom l'indique permet la variation de la hauteur du son
autour de sa valeur de départ. La hauteur et la vitesse de variation sont réglables.

6 Quelques astuces et remarques

o Il ne faut pas oublier de paramétrer correctement la table de mixage de ordinateur pour
que les entrées d’enregistrement et de sortie soient ouvertes. Il pourra peut-étre étre nécessaire de
désactiver le préamplificateur du micro sl y en a un ou d’en réduire le gain pour éviter la
saturation.

o A propos de la saturation : c’est le phénoméne qui se produit lorsque le volume d’enre-
gistrement est supérieur aux possibilités techniques du matériel (micro, table de mixage ou enre-
gistreur). Il faut absolument I’éviter car le son est irrémédiablement déformé.

Sur la copie d’écran ci-dessus, on remarque qu’au début de la seconde piste audio il y a eu
saturation.
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o Attention : la fonction "enregistrer" sauvegarde le morceau au format Awudacity (.aup) !
Pour I'avoir en .wav il faut choisir cette option.

o On peut utiliser Awudacity pour enregistrer la musique d’un logiciel, d'un CD-Rom (Cdex,
logiciel gratuit est cependant préférable) ou un morceau dans un format propriétaire non reconnu
par un éditeur audio courant (par exemple ceux édités par Realplayer) a la condition que la carte
son soit "full duplex" (lecture et enregistrement simultanés).

11 suffit de lancer Awudacity puis de lire le morceau normalement. On nettoie ensuite et on sauve-
garde I'enregistrement au format .wav.

6 Audacity

pi¢, redistribué

eut étre co

et/ou modifié sous les conditions énoncées dans la GNU FDL version 1.2 ou ultérieure

Auteurs : Marc Ceugnies, Pierre Veynand, Fabrice Gandar

P!

Fiche sous licence de documentation libre : le contenu de ce document



logiciels libres ——
4 )

3. Pistes pour une exploitation pédagogique

Réaliser un support audio des poémes, comptines, chants et histoires étudiés pendant
Pannée scolaire

Présentation
¢ disciplines : musique, frangais
¢ niveau concerné : cycle 1 (autres niveaux possibles éventuellement)
¢ descriptif :
e Pourquoi un CD audio ?
Les enfants aiment beaucoup feuilleter les dossiers de comptines, poémes et chants étudiés de I'an-
née en cours et des années précédentes. Ils ne se souviennent pas de tous les textes. A la mai-
son, les parents ne connaissent pas toujours les mélodies des chants, d’ou I'intérét d’avoir un sup-
port texte et un support audio.
o Pourquoi avec Awudacity ?
Le support audio peut bien sir étre réalisé avec un magnétophone a cassette. Si 'on a a disposi-
tion un ordinateur, un graveur de CD, et un micro, on peut utiliser le logiciel Audacity (libre et gra-
tuit) qui permettra de réaliser I'enregistrement du ou des enfants directement sur le disque dur de
votre ordinateur. Ce logiciel s’utilise comme un magnétophone. Il est possible d’enregistrer un ou
plusieurs éleves en méme temps (attention alors a la qualité du micro). On peut également dupli-
quer des passages entegistrés (copier/coller...), en supprimer qui ne plaisent pas (coupert...), ajou-
ter quelques effets (amplifier, ajouter de I’écho ou de la réverbération, supprimer des bruits de
fond...). On peut alors graver le résultat final sur un CD qui pourra s’écouter sur une chaine
Hi-Fi (voire copier le CD sur une cassette audio pour les parents qui n’auraient pas de lecteur CD).

6 références aux programmes officiels :
o le langage au coeur des apprentissages (pouvoir interpréter de mémoire plus de dix chan-
sons parmi celles qui ont été apprises)

o la sensibilité, 'imagination, la création

é objectifs visés :

o répéter, dire ou chanter chaque année au moins une dizaine de comptines, de chants,
poemes...

e les mémoriser

o les interpréter avec des variantes expressives (seul ou en groupe)

e jouer de sa voix pour explorer des variantes de timbre, d’intensité, de hauteur, de nuance

o faire des propositions dans les phases de création, ou d’interprétation, avec sa voix

e tenir sa place dans des activités collectives et intervenir également en soliste

e raconter un conte déja connu en s’appuyant sur la succession des illustrations, des
reperes visuels. ..

e préter sa vOixX a un personnage

o accepter de s’écouter et d’écouter autrui

é temps imparti : plusieurs séances
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¢ modes d’utilisation : avec le groupe-classe, pat petits groupes et en individuel
6 déroulé des étapes :

e Lorsqu’une comptine, un poeme ou un chant vient d’étre appris, mémorisé (qu’il est donc
encore frais a 'esprit), on effectue 'enregistrement d’un enfant ou d’un groupe d’enfants.
exemples :

v un enfant peut chanter seul un chant de bout en bout,

v plusieurs enfants peuvent chanter en méme temps,

v chaque enfant chante un couplet...
En fonction de ses capacités, 'enfant aura un texte plus ou moins long, plus ou moins difficile.
On travaille bien évidemment sur :

v la mémoire (a court et parfois long terme) ;

v Particulation et I’écoute (il faut que cela soit compréhensible par tous, et ¢a n’est pas du
tout évident) ;

v l'intonation (on peut essayer différentes interprétations) ;

v la justesse (par rapport a la mélodie...).
Ce travail permet également d’entrainer I'enfant a parler face a un micro, face a une "machine",
face a lui-méme (puisqu’il va s’écouter).

o Certains éleves pourront par la suite, s’ils le désirent, s’exprimer dans un micro devant
un public (lors d’un spectacle annuel).

Les enfants peuvent aussi raconter un conte déja connu en s’appuyant sur une succession d’illus-
trations, des reperes visuels. .. étre narrateur ou préter leur voix a un personnage. Ce conte pourra
étre écouté par une autre classe.

6 Observations

o Le professeur entend parler les éleves des sa classe tous les jours a divers moments.
Mais lorsqu’il écoute enregistrement des voix de ces mémes éleves, il les "re-découvre". Les petits
problemes (défauts de prononciation, d’articulation, d’élocution) semblent amplifiés. En fait, on
préte une attention soutenue a la bonne compréhension des éleves par des tierces personnes. On
est davantage sensible aux imperfections.

o Autre intérét, non négligeable, I'enfant s’entend et prend donc également conscience de
certaines de ses difficultés (quand elles existent, évidemment). Idesz pour les parents d’éleves
concernés qui peuvent parfois, au travers des enregistrements, découvrir les soucis éventuels de
leur enfant.

o Des exercices répétés d’enregistrement et d’écoute peuvent aider 'enfant a régler cer-
taines difficultés de prononciation par exemple. Et, lorsque cela est nécessaire, il faudra bien str
demander I'aide d’un spécialiste (orthophoniste, ...).
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Créer un montage sonore avec Audacity

Présentation
¢ discipline : musique
é niveau concerné : cycle 3
¢ descriptif : le but de cet exercice est de créer un montage sonotre sur CD audio composé
d’une part d’'un fond musical provenant d’un CD et d’autre part d’une voix (commentaire ou
chant) enregistrée sur Pordinateur.
exemples :
e mettre un chant sur une musique (play-back)
e commenter un événement sur une bande-son

e raconter une histoire sur fond musical

Logiciel audiz

Audacity
Marceau de musigue
enregistrement -

Lo Piste audio-
Table de mixage . numéricue -

Windows Fchier wave
Logiciel audiz

Micro Audacity Logiciel de gravure ‘

T
Nero
WOl

-

‘____..-- Graveur de
Fiste audic
Montage fina
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Déroulé pédagogique
¢ modes d’utilisation : avec le groupe-classe, pat petits groupes
6 déroulé des étapes :
o ¢tape 1 : extraire un passage musical d’'un CD audio
v objectifs :
- savoir utiliser un logiciel d’extraction pour importer une piste audio vers Pordinateur
- étre capable de transformer un format audio au format .wav.
v outils nécessaires
- un lecteur de CD-Rom
- le logiciel CDex
- un CD audio

v Configurer le logiciel CDex
CDex est un logiciel d’extraction et de conversion audio-numérique. Il permet de copier rapide-
ment une ou plusieurs pistes audio d’un CD vers le disque dur en les transformant au format wav.
Seul ce format permet, associé a un logiciel de traitement audio-numérique (Audacity) d’appliquer
des transformations diverses au document sonore.
A Pinstallation, CDex crée un dossier nommé "MP3" sur votre disque dur. C’est dans ce répertoire
qu’il enregistrera tous les fichiers extraits. Il est possible d’en changer et d’utiliser son propre réper-
toire de stockage. Voici la démarche a suivre :

- créez un nouveau dossier sur votre disque dur et nommez-le "ma musique" ;

ouvrez CDex, puis déroulez le menu "Options/Configuration" ;
cliquez sur 'onglet "Noms de fichiers" ;

puis recherchez votre dossier "ma musique" en cliquant sur le bouton approprié ;
cliquez sur OK.

Configuration Chex kﬁ

Géngral Moms de fichisrs | CDROM | Encodeur | CODE Local | CODS distant

Format du nom ef du chemin d*acces des fichiers cress

Format nom de fichier |71

Mom de fichier Atista - Titra\Nam de la piste

WAV MP3 D Mamusigusl D

Pistes enregistrées |0 \Ma musiguel

Caratéras incommecis Ajustar [ Découpar e nom * piste, arste selon par i
Liste de lecture { playiiste)
Formatnam de fichier %1 - %232 2
Maom ds fichier Artiste - T\ Tite
Type [v Créar une playlist M3LI ¥ Créerune playliste PLS
0K Annuler Aida

v Insérer le CD audio dans le lecteur de CD-Rom
Le morceau choisi pour cet exercice s’appelle "Canon africain". 1l est tité du CD Chanterelle, pro-
duit conjointement par I'Inspection Académique de la Moselle, I’ INECC et le conservatoire
régional.
LI’insertion d’un CD audio provoque I'ouverture automatique d’un lecteur multimédia. Profitez-
en pour écouter le morceau que vous avez choisi et repérer extrait que vous allez utiliser pour
votre montage. Puis fermez le lecteur multimédia.
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v Sélectionner le morceau a extraire
- Ouvrez CDex. La liste de toutes les pistes audio apparait. Sélectionnez la piste 29, cot-
respondant au play-back du morceau "Canon africain".

‘3 CDex 1. 30 Plus FR
Fchir JEdmon Converr Outs CDOB Optiors Ade

a M w @ bl B [coRw COREME x|

At [CPD musiue INECC Genra  |Datn -

Tie  |Charearatie Aneibe

Fista | Tomps do b | Tompe dotect. | Teill |

10 Buidio 02 2 15344 12758 147718
e muadio 01 3 nm 043 5e THMB
ste audio 04 4 0512 1eR 11T ME

| Piste auho 05 5 51144 15758 1981 MB
10 Budio 05 & 70927 05673 I5MB
i s 27 2 58,1823 14172 17.3MB
1o Budio 28 20 620020 45 2601 MB
st auio 20 | EAI4EE T4 TTEIME
12 aitio 30 3 661952 5704 2978 ME

| Piste auho 11 £ 641656 35413 MZIME

| Prste suio 32 3t 731558 307.11 3143 MB

- Identifiez I’artiste et le titre en les saisissant au clavier. De cette maniére, CDex créera
automatiquement un dossier correspondant dans votre répertoire "ma musique".

"3) CDex 1.30 Plus FR
Fichier JEdition Convertir  Cutls CDDE  Cptions  Aide

2 KW Wb b b @00 B [coRw COR-2440MB |

Ariste JCPD musigue INECC Gente Data -
Titre ‘Chanterelle Année

Mo Fizte | Temps de dé... 1 Term
Piste audio 02 2 1:63.44

v Extraire la piste dans un dossier de stockage
- Dans la barre d’outils située a droite de I’écran, cliquez sur "wav".

“Qw

WAy

MP3

3¢

233
it

z
Gl
o

- CDex extrait la piste 29.
- Fermez le logiciel.

v Vérifier extraction
- Ouvrez le dossier "ma musique" sur votre disque dur.
- Ouvrez le dossier " CPD musique INECC - chanterelle ".
- Faites un double-clic sur le fichier "piste audio 29".
- Le lecteur multimédia s’ouvre et joue la piste 29.

./ CPD musique INECC - Chanterelle

Fichier Editon Affichage  Favoris Cutlls 7
GPrécédente L - =/ .~ Rechercher Dossiers [T 2 % B i) |
0 DMa musiquelCPD musique INECC - Chanterelle

b Lire tout
Fiste audio 29.wav /  Chanterele pls Chanterelle.m3u

& acheter de la musique sur
Internet
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o ¢tape 2 : importer une piste audio dans Audacity
v objectifs :
- étre capable d’importer une piste audio dans un logiciel de traitement audio
- étre capable de lui appliquer des transformations en utilisant quelques fonctions de
base du logiciel
- ¢tre capable de sauvegarder son travail

v outil nécessaire : Awudacity

v Ouvrir le logiciel Awdacity

@
il
=512 29
108 g (105 , 20 , 20 , 40§ 5|
4 L3 i
Click and drag tn salect audia
Pregect rate: 44100

v Retrouver dans son dossier de stockage la piste audio correspondant au morceau choisi

£ Audacity
Fichier Editer

Yue NEGEES Gencrer  Effet  Analyser  Aide

Imporker Les marqueurs. ..

Ouvrez Projet>Importer Audio ~ [/ ++ Xk Importer MIDL. .
G Importer des données Raw, ..
D
Editer les Tags ID3..,

v Importer la piste

Select an audio file. ..

|~ Sélectionnez Piste audio 29.wav
puis cliquez sur Ouvrir

Fegarder dans : | =) CPD musigue INECC - Chanterelle

: & chanterslie.m3u
= Chanterelle pls

Mes documents  |&)Piste audio 29.wav
récents

@

Buraau

03 Piste audio 29

Fie Edt Vew Propct Effect bep
il . - La piste s’ouvre sous la forme
wfp| od L d’une onde sonore (wave) stéréo.

ST

Mute  Selo

aos i 7 s L ; fin
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v Sélectionner un extrait du morceau
- Réécoutez le morceau en utilisant les boutons Play et Stop, puis sélectionnez Iextrait

que vous voulez garder pour votre montage.

Utilisez ’outil de sélection.

) Piste audio 29

Fle Edit Wiew Project Effect Help

I

~|r

& 12 b

[Piste audi™
Btereo, 44100H

Mute  Solo |

- Dans notre cas, il reste une plage de 30 secondes.

Sélectionnez la zone située
juste avant le début du
passage qui vous intéresse en
cliquant sur cet endroit et en
tirant vers la gauche jusqu’au
début du morceau. Une zone
de 15 secondes environ appa-
rait en plus foncé. Appuyez
sur le bouton Supprimer de
votre clavier : cette zone dis-
arait. Procédez de la méme
acon 2 partir de la fin du
passage qui vous intéresse
jusqua la fin du morceau.

|-5.0s

08  , 50s |

110Ps | 11505 | 120Ps, |, 1250s,

30Ps, | (3

>Pists audi ¥

Steren, 44100H
Mute  Salo

v Réaliser un fondu d’ouverture et de fermeture
- Ouvrez le menu Vue et cliquez sur Ajuster a la fenétre. Votre sélection s’adapte a la

fenétre.

- Cliquez sur Poutil Enveloppe (volume). Une bordure bleue apparait en haut et en bas

de la piste audio, ainsi qu'un marqueur blanc aux extrémités.

- Procédez de la méme fagon pour le fondu de fermeture.

Mute' Solo

Cliquez sur la bordure bleue 2 2,5 s

ébut du morceau. Un autre mar-

uecur apparait. Réajustez-le en le
tirant vers le haut avec la soutis.

Cliquez sur le marqueur supérieur situé a 0 seconde et tirez-le
vers le bas jusqu’a ce qu’il rejoigne le marqueur inférieur.

logiciels libres ﬁ
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v Sauvegarder sa production
- Audacity sauvegarde ses projets sous un format qui lui est propre, le format .aup. De
cette maniere, on peut modifier le montage et ajouter d’autres pistes, comme des bruitages ou un
commentaire. C’est cette dernicre opération qui sera réalisée dans Iexercice suivant.
- Ouvrez le menu Fichier et cliquez sur Enregistrer le projet sous. Retrouvez votre
répertoire de stockage, ouvrez-le puis enregistrez votre production en la nommant montage_son.

o ¢tape 3 : enregistrer une voix avec Audacity
v objectifs :
- maitriser les premicres bases de I'enregistrement assisté par ordinateur avec un logi-
ciel adapté
- savoir gérer la table de mixage de 'ordinateur pour sélectionner la source d’enregis-
trement et le volume d’écoute (micro, CD audio, ...)
v outils nécessaires :
- la table de mixage de I'ordinateur
- le logiciel Audacity

- un Micro ou un micro-casque

v Préparer Pordinateur a 'enregistrement avec un micro

[ ]<

Double-cliquez sur 'icone Volume dans la
barre des taches. il ne s’y trouve pas, cherchez-le.

- AL g roree

i Cooliile de lectu =101 ]

wave/MP3 Mictophone Ertiée lgne CD Audo Ertige ligne Sprith MID|
2/Mic 2

Balanca Balanca Balanca Balance Baance Baance

2 T o 2

e U i ey sl B

Wohane | Wohare : Wolume : Wolume : Wolume Volume
i ' ; - Réglez le volume d’écoute du micro.
1 =l (cela n’influencera pas le niveau d’enre-
- gistrement). Veillez a ce que la case Muet
ITI — ne soit pas cochée si vous voulez
= entendre le son du micro.

™ Must ™ Mot Plust ™ Must ™ Muet ™ Muet
fvancs

(Meeui SB Audigu [[400]

g Contrile de lecture

Ophions 2

e

v Heglages avances

Cluitter

;g

Cliquez sur Options>Propriétés

Penpherique de mxage | Meur 5B Audagy [D400]
Ajuster e volume poui

Lectue

= Ervegstemant /

7

— Sélectionnez Enregistrement.

£ |

Affichar les conlriles de volume suivants

| Sélectionnez Microphone

T que wous enlendez"
¥ i ana [Ligre/C0 Ao/ TADPC)
Wave/MPd
¥ Miciophices

1] I
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Cochez cette case.

Fm =10
h:1i|| ana Micanphone Syrth MIDI
(Ligre/CO AT
Balance Balance Balance
A R A /}'/d(
WVolume ; Lme |

L I

[~ Sélectiormer ¥ Sélsctionner [ Sélectiormer

Avance I

[Meesur 5B Audgy [D400]

v Ajouter la voix a I'extrait musical

Réglez le volume d’enregistre-
ment du micro. Cette gpération
sera certainement a refaire par la
suite.

Ouvrez le fichier

:hd'em|.JD:\Ha MLEgLE

Orricsdene » (5~ F X 7 % 18 .

montage_son.aup.

P Lire tout

& scheter de ls musigue s
[Mberrat

Chanterele

mortage_son_dala montage_son.asup

Vous retrouvez la piste A

contenant ’extrait musical.
Vous pouvez la renommer
en cliquant sur ce pointeur,

puis

om.

| usigue ¥

Stereo, 441DD_||;|:

Cliquez sur Muet (rendre la
piste A muette) si vous fie voulez
pas étre géné par la musique.

v Cliquez sur Enregistrer. Awudacity crée automatiquement une nouvelle piste.
Attention | I’enregistrement commence immédiatement : soyez donc prét (micro, texte, ...) !
Conseils :

- Choisis

sez un bon micro.

- Ne parlez pas trop prét du micro de facon a éviter les "Pops".
- Ne réglez pas les volumes trop fort.

- N’hésitez pas a faire de nombreux essais de prise de son, jusqu’a ce que vos
réglages soient corrects (pour supprimer la piste, fermez-la en cliquant sur la croix dans le coin
supérieur gauche).

:
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Une nouvelle }ljlste apparait. Son
niveau est faible. Dans la pro-
chaine étape, vous apprendrez

a Paugmenter.

. AN
"‘""’_k\—n- i s [ S — —— ——

Renommez cette piste en 'appelant voix.

v Enregistrez votre projet

o ¢tape 4 : mixer la voix et la musique
v objectif : savoir utiliser a bon escient les fonctions d’Audacity permettant d’obtenir un
document sonore équilibré

v outil nécessaire : Awudacity

v Ouvrez le fichier montage_son
On remarque que la forme d’onde représentant la voix est beaucoup plus fine que celle de la
musique ; en effet, a moins de disposer d’une console de mixage ou d’un pré-ampli, entrée micro
des cartes son que I'on trouve sur les ordinateurs n’est pas capable d’amplifier correctement une
voix. En revanche, la piste musicale est a un bon niveau puisqu’elle vient d’un support de qualité
CD. A Pécoute, on constate donc que le volume sonore de chaque piste est trés différent. On
remarque également que la voix démarre en retard par rapport a la musique.

v Normaliser le niveau des deux pistes

2l ¥
=
| P Bk

—of— i b i S S — -

- Avec Poutil Sélection, sélectionnez par un glisser-déplacer la totalité de la piste voix.
Cliquez sur Effet >Amplification.
amoity Y
Amplity by Dlaminic Mazzoni

Amplification (dEy |163

p—

New Peak Amplitude (dB); |00

[+ Dian allaw cipping

o | concel |

- Audacity propose automatiquement un niveau d’amplification (ici, 16,3 db) de facon a
obtenir un niveau de créte maximum de 0 db. Au-dela, on obtient une saturation, qui est évitée si
la bonne option est cochée. Réglez le niveau de créte sur 1db et cliquez sur OK.
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7Y ] T 17 A [T

- Voici la piste voix apres amplification. Réécoutez le montage et effectuez éventuelle-

ment des ajustements avec 'outil Amplification.

i T
Etamn, 44100
Mutn | Suln

- Avec loutil Sélection, sélectionnez par un glisser-déplacer la totalité de la piste mu-

Sique. Cliquez sur Effet>Amplification.

= I'lﬁr .
S by by Diemanic bszaan

Amalficakion (dB). (1.0

f
Mess Peak Ampltude (dB): 100

[# Dian% mllow cippirg

[ o ] cancal |

- Réduisez le volume en déplacant le curseur vers la gauche jusqu’a ce que le nouveau

niveau de créte atteigne -3db. De cette maniere, la musique sera moins forte que la voix.

v Synchroniser la voix et la musique

Il n’est pas utile de garder les blancs au début et a la fin de la piste voix. Voici comment les

enlever.

-1.0
>0

Avec Poutil Sélection, sélection-
nez par un glisser-déplacer la
partie située juste avant la
représentation graphique de la
voix, puis appuyez sur la
touche de suppression du cla-
vier. Procédez de la méme
manicre pour le blanc de fin.

- La voix démarre pratiquement en méme temps que la musique. On peut faire en sorte

qu’elle commence plus tard en déplagant la piste sur 'axe horizontal.

:

J
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- Sélectionnez I'outil , cliquez sur la piste voix et par un glisser-déplacer, tirez-la

vers la droite.

v Sauvegarder et convertir le projet
- Sauvegardez le projet. Vous pourrez toujours le modifier par la suite. Il faut mainte-
nant le transformer en fichier stéréo au format wave (extension .wav), de fagon a ce qu’il puisse étre
gravé.
£ Audacity
layo S Editer

Yue Projet Générer EFffet

Mouveau ChrlH
DUwEiF.. Chrl+0
Fermer ChrH-w

Enregistrer le projet sous, .,

- Cliquez sur Fichier>Exporter en WAV. Un avertissement s’affiche. Cliquez sur OK.
Audacity vous propose d’enregistrer votre fichier dans le dossier montage sonore et de le nommer
Montage_son. Cliquez sur Enregistrer.

o ¢tape 5 : graver le fichier sur un CD-Rom
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